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Jos nostat katseesi tasta tekstista ja suuntaat sen tietoisesti ymparistdén, jossa olet, huomaat
uusia asioita siitd. Huomaat ehka miten varimaailma sointuu yhteen tai ei. Tai miten ympariston
muodot, valot ja varjot kuljettavat katsettasi eteenpain. Kiinnitat ehkd huomiota aaniin ja tuoksuihin,
jotka ovat lasna ymparillasi tai vahan etdampana. Tutkimalla tilaa, sen kayttda ja historiaa
perusteellisemmin ymmarryksesi seka itsestasi ettd ympardivastd maailmasta syvenee. Tilat
kertovat meista ja vaikuttavat meihin.

Kaikki ymparistot, paikat, rakennukset ja esineet kantavat mukanaan kulttuurisia merkityksia.

Ne kertovat tarinoita yhteisoista, joka ovat niitad rakentaneet tai kayttneet. Ne kertovat siita,

mitd on pidetty ja pidetdan tarkeana, arvokkaana ja kauniina. Ne kertovat myés siita, kenelld on
rahaa ja valtaa ja minkalaisiin tarkoituksiin valtaa kaytetdan. Naihin kertomuksiin tutustuminen
auttaa rakentamaan omaa suhdetta ymparoéivaan kulttuuriin sekd kunnioittavaa vuorovaikutusta
monikatsomuksellisessa yhteiskunnassa. Se auttaa myds huomaamaan ja pohtimaan, mita asioita
maailmassa tulisi muuttaa.

Kulttuuriymparistoissa on mahdollista toteuttaa oppimisprosesseja, joissa opitaan
samanaikaisesti monenlaisia tietoja, taitoja ja asenteita. Autenttisessa ymparistdssa tieto
kulttuuriymparistdsta yhdistyy siihen liittyviin omiin havaintoihin. Ympariston tutkiminen koko
keholla ja tilassa liikkkuen tukee tunnepitoisen suhteen muodostumista ymparistdon ja tietoisuus
omasta suhteesta elinymparistdon, kulttuuriin ja yhteisdn historiaan ja juuriin syvenee.

Oppimisymparistoé koostuu tilan lisaksi yksil6istd, jotka oppimisprosessiin osallistuvat, heidan
valisista vuorovaikutussuhteistaan, toiminnastaan ja tavoitteistaan seka valineista joita oppimiseen
kaytetdan. Hyva oppimisymparistd on aina padmaarasuuntautunut, riittdvan kompleksinen ja
vuorovaikutteinen. Lisdksi se ohjaa eettiseen pohdintaan ja antaa valineitad oppimisprosessin
arviointiin. Pelkka tila ei siis riitd vaan tarvitaan suunnitelma ja valineet sen toteuttamiseen.

Tutki tilaa -materiaalin pedagoginen malli tarjoaa valineitd oppimisprosessin rakentamiseen
kulttuurisessa tilassa. Malli on suunniteltu kehittdmaan erityisesti ymparistonlukutaitoa, eli kykya
lukea aineellista (esim. rakennukset ja artefaktit) ja aineetonta kulttuuria (toiminnot ja traditiot).

Tutki tilaa -mallissa (Koe, lue ja tuota tilaa) ymparistdnlukutaitoa kehitetdan kokonaisvaltaisesti.
Kokonaisvaltaisuudella tarkoitetaan toisaalta multimodaalisuutta, eli kiinnitetdan huomiota
siihen, miten erilaiset symbolijarjestelmat ja tiedonalat valittavat meille tietoa ymparistosta,

jota tarkastelemme. Toisaalta kokonaisvaltaisuus tarkoittaa myos oppijan koko persoonan
huomioimista oppimisprosessissa: tehtavat on pyritty muotoilemaan siten, ettd ne houkuttelevat
tarkastelijaa luomaan ja tutkimaan erilaisia henkildkohtaisia merkityksia, joita tila nostaa esiin.

Tutki tilaa -materiaalin pedagogista mallia voi kayttdad minka tahansa tilan tarkasteluun.
Materiaalissa on valmiita valineitd oppimisprosessien suunnitteluun kirkossa ja moskeijassa.
Lisatyn todellisuuden avulla naihin oppimisymparistoihin liittyva tiedollinen sisalté on mahdollista
sijoittaa osaksi erilaisia oppimisprosesseja ja tukea oppijan tieto- ja viestintateknologista
osaamista.
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1. Koe tilaa

Kuuntele, haistele,

tunnustele, katsele ja liiku.

=. Twota tilaa

Aznita, videoi, valokuvaa
piirra, maalaa, muotoile,
kirjoita, savella, tuota
tarina tai nayttele,

TY 551%1/%6% %
vaLheet

Materiaall malksutta verkossal

www.uskonnonopetus. fi/tutkitilaa

2. Lue tllaa

Esineiston kautta,

kokonaisuuden kautta

tai monialaisesti.

-

~
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Jaa tilan

Voit jakaa kuvia tyoskentelyn eri
vaiheista ja tuotoksista:
#tutkitilaa #uskonnonopetusfi.
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Valhtoehtolsia tapoja
tutiela tllan

Yhdistele mielesi mukaan materiaalin osia kohderyhma ja kaytettavissa oleva aika
huomioiden. Voit hyddyntaa materiaalia ennen tilaan menemista, tilassa seka vierailun
jalkeen. Materiaalin avulla voi halutessaan rakentaa tilan luokkahuoneeseenkin.

Oppilaat voivat tallentaa Lue tilaa -tyoskentelyn vastauksensa paperille, alypuhelimen
muistioon, alustallenne, tai mobiililaitteilla kuvaamalla ja aanittamalla. Nain vierailun
aikana lapikaytyihin asioihin on helppo palata vierailun jalkeenkin ja hyodyntaa Tuota tilaa
-vaiheessa.

Eslnelstin kautta

Rakennuskortti ennen tilaan menemista koululla — Koe tilaa -tydskentely — Lue tilaa
esineiston kautta esinekorteilla lisattya todellisuutta hydédyntaen — Tuota tilaa -tuotokset
koululla ja purku-

Kokonalrsuuoen kautto

Koe tilaa -tyoskentely — Lue tilaa kokonaisuuden kautta interaktiivista kuvaa hyddyntaen
— Tuota tilaa paikan paallda — Purku verkossa oppimisalustalla toisten toita tarkastellen ja
kommentoiden.

Nikolkulnia tal teewa edelli

Koe tilaa tyoskentely — Lue tilaa valitusta nakokulmasta kasin monialaisilla korteilla — Tuota
tilaa ja purku paikan paalla

Tilan Luominen kRoululle tat Luontoon

Jos ette paase tilaan, toteuttakaa Lue tilaa -tydskentely esinekorttien ja interaktiivisen
kuvan avulla valitsemassanne paikassa. Tutustukaa ensin tilaan kuvan avulla. Rakenta-
kaa sitten kulttuuriympariston malli esinekorteilla asetellen niita esimerkiksi salin tai luokan
seinalle. Tutustukaa esinekorttien sisaltoihin lisatyn todellisuuden avulla. Voitte myos itse
tuottaa lisaa sisaltoja rakentamaanne tilaan. Kutsukaa vieraita tutustumaan luomaanne
tilaan ja sen sisaltoihin.

drjestetty viernilu ja materianlin hyboyntiminen
Mikali vierailette kulttuuriymparistdssa, jossa tarjotaan oma esittely tilasta, voitte vierailua

ennen tai sen jalkeen tutustua tilan esineistoon tai kokonaisuuteen esinekorttien tai kuvan
avulla.
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1. ALstL tilan

Asetu niin, etta katesi ovat tyhjat ja sinulla on tilaa ymparillasi. Seiso mukavasti. Katsele
ymparillesi rauhassa hetken aikaa. Kuulostele, mita tuntemuksia tila herattaa sinussa.
Sulje sitten silmasi ja avaa ne vasta kun kuulet ohjeen avaamisesta. Hengitd muutama
kerta rauhallisesti sisaan ja ulos. Mieti hiljaa kuulemasi ohjeistuksen mukaisia asioita.

* Pida silmat edelleen kiinni ja kuvittele katsovasi ymparillasi olevaa tilaa nyt mielessasi.

* Milta tassa tilassa tuntuu? Onko sinulla kylma tai [Gmmin vai ihan sopiva?

* Millaisia aania kuulet?

* Mita hajuja tai tuoksuja haistat?

* Minkalainen tunnelma tilassa on?

* Avaa nyt silmasi ja katsele ymparillesi rauhassa liikkumatta. Anna katseen kiertaa tilan
puolelta toiselle. Katso myos paasi paalle ja jalkoihisi.

* Mitad muotoja naet? Ovatko muodot pyoreita tai kulmikkaita?

* Mita vareja naet? Ovatko ne kylmia vai lampimia?

* Minkalaisia valoja ja varjoja naet? Mista ne syntyvat?

* Onko tila avara vai ahdas? Mista se johtuu?

» Miten tila ohjaa ihmisten liikkumista siella?

* Mika on mielestasi tilan tarkein kohta? Mista sen huomaa?

+ Mita esineita tai asioita naet? Ovatko ne kovia vai pehmeita? Milta ne tuntuisivat katta
vasten?

« Etsi katseella tilasta paikka, esine tai asia, jossa on jotain tuttua, outoa, kaunista tai
kiinnostavaa. Mene rauhallisesti kyseiseen paikkaan, asian tai esineen luo tai lahelle
sita. Kokeile ja tunnustele milta se tuntuu!

Jutelkaa kokemastanne. Milta tuntui lahestya tilaa nain? Mita kuulit ja mita haistoit? Mita
huomioita teit esineista, asioista tai niiden pinnoista? Mika tuntui hauskimmalta ja mika
vaikeimmalta? Mita olisit viela halunnut tehda tai kokeilla? Jakakaa ajatuksia yhdessakin
hetki.
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2. Tuwnteet tilassa

Liikutaan rauhallisesti tilassa. Ohjaaja nimeaa erilaisia tunteita yksi kerrallaan, esimerkiksi
iloisesti, pelokkaasti, vihaisesti, kiireisesti. Liikkujat muuttavat liikettdan tunteen mukaisesti.
Katsotaan ymparille. Etsitaan tilasta eri tunteisiin liittyvia asioita, esimerkiksi mika tilassa
on iloista tai surullista. Lopuksi voidaan keskustella yhdessa siita, millainen tila on.

2. Muodot tllassa

Mennaan jonoon ja jokainen etsii tilasta jonkun muodon. Jonon ensimmainen johtaa
joukkoa ldytamansa muodon lahelle. Muut seuraavat johtajaa liikkumalla johtajan liikkeita
jaljitellen. Johtaja pysahtyy, kun ollaan perilla ja osoittaa kohdetta. Muut arvaavat, mika
muoto on kyseessa. Ensimmainen menee jonon viimeiseksi ja seuraavasta tulee uusi
johtaja. Vinkki: Voit jakaa ryhman useampaan jonoon.

4. \Ovit tllassa

Katsotaan ja nimetaan yhdessa erilaisia vareja tilassa. Lattialle tai maahan laitetaan eri
varisia kynia, papereita tai muita esineita. Leikkijat panevat eri varit mieleensa ja laittavat
silmansa kiinni. Yksi vari poistetaan. Leikkijat avaavat silmansa ja menevat puuttuvan
varin luo tilassa. Tata toistetaan muutaman kerran niin, etta tilassa liikkuminen on tullut
luontevaksi. Vinkki: Vareja voi lI0ytya myds toisten vaatteista.

Tehtiviesii gja 4 volt valhtaa tutlkelmisen kohdetta.
Voltte mybs mybs tutlela tilan materlaateja
tehtivien 3J'a 4 topaawn.
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Kokemustyodskentelyn jalkeen valitse alla olevista toteutustavoista yksi tai
yhdistele ja sovella annettuja malleja haluamallasi tavalla.

1. Eslnelstin kauttn

Mité tarvitaan:

70
Esinekortit tilasta, mobiililaitteet, Zappar-mobiilisovellus Q
Valmistelut ennen tilaan menemista:

* Tulosta tilan esinekortteja siten, etta niita on pinossa saatavilla jokaiselle oppilaalle,
parille tai pienelle ryhmalle tarvittava maara riippuen kaytettavasta ajasta. Tulosta kortit
kaksipuoleisina niin, etta niiden takana on kysymykset, joihin vastataan tilassa korttia
kaantamalla.

+ Ladatkaa maksuton lisatyn todellisuuden sovellus Zappar mobiililaitteillenne.

+ Testatkaa sovellus kayttaen Lue tilaa -kortin kuvaa, jossa lapsi on laite kadessaan.

* Voitte kayttaa rakennuskortin ennen tilaan menemista. Paata ennen tilaan menemista,
millaisen etenemispolun rakennat ja miten oppilaat tallentavat tai tallentavatko
vastauksensa Lue tilaa —vaiheessa.

+ Mieti valmiiksi miten toteutatte Tuota tilaa —vaiheen, jotta voit ohjeistaa sen selkeasti
tilassa tai kertoa oppilaille, etta teette tai jatkatte tuotoksia vierailun jalkeen.

Tilassa:

Ota kortti, etsi kortin kuvassa oleva kohde tilasta ja mene sen luo
Avaa Zappar-sovellus ja skannaa kortti sovelluksella

Katso ja kuuntele avautuva sisalto

Vastaa kortin takana oleviin kysymyksiin

Hae uusi kortti ja tutustu niin moneen kohteeseen kuin ehdit

ok wN -~
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Lue tilan s

Kokemustyoskentelyn jalkeen valitse alla olevista toteutustavoista yksi tai
yhdistele ja sovella annettuja malleja haluamallasi tavalla.

2. Kokonatsuuden kautta

\
oy V@Y\@Ogga '
\,’wv\@/»t (I
Mité tarvitaan:

Interaktiivinen kuva tilasta ja mobiililaitteet.
Valmistelut ennen tilaan menemista:

+ Varmistakaa, etta saatte linkin kuvaan auki mobiililaitteiden nettiselaimessa.

* Mieti miten tai mihin oppilaat tallentavat vastauksensa tilassa kuvan kanssa
tydskennellessaan.

» Mieti valmiiksi miten toteutatte Tuota tilaa —vaiheen, jotta voit ohjeistaa sen selkeasti
tilassa tai kertoa oppilaille, etta teette tai jatkatte tuotoksia vierailun jalkeen.

* Mieti nappikuulokkeiden tarvetta.

Tilassa:

Avaa kuva mobiililaitteelle ja tutki mita kohteita siihen on merkitty

Etsi vastaavia kohteita liikkuen tilassa

Tutki ja vertaile nakemaasi: Mita eroa kohteiden sijoittelussa on?
Valitse yksi kohde ja tutustu siihen tarkemmin kuvan kysymysten avulla
Siirry seuraavaan kohteeseen ja tee samoin

ok wOh =
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Kokemustydskentelyn jalkeen valitse alla olevista toteutustavoista yksi tai
yhdistele ja sovella annettuja malleja haluamallasi tavalla.

2. Mownlalatsestl

h - © ‘
Jo ou
S 4
(lmatsumn monet Tutlfeéwja tolmin Kielten rikas M’Lwdja wmeldiin - Kasvan, LL’LVQW»J’(Z
muoodot Ympli rlstossinl maatlma 5Mte£sbmme Rehﬁtaw

Mité tarvitaan:

\
preile Jerrose?
Monialaiset kortit b

Valmistelut ennen tilaan menemista:

+ Tulosta monialaisia kortteja sopiva maara sen mukaan, tyoskentelettekd yksin, pareina
vai ryhmissa.

+ Suunnittele, miten vastaukset tallennetaan tai tydskentely puretaan. Mieti, onko
vastauksia tarpeen tallentaa.

Tilassa:
{en, LEE0
. .. I .y \QOYtLt Hlassn St o
1. Hae ensimmainen kortti ja tee tehtava olel St o UUOES
) ) VIRRRE T a aleent AV a
2. Hae uusi kortti. Lch lRorEEl PY Loleken RANES
w htan
VoL
(eastn tav
PR
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Tuwota tilaa  “wi

Valitse tuottamisvaiheen tehtavista sellainen, joka palvelee parhaiten omaa ryhmaasi.
Tuottamisvaiheen voit toteuttaa joko vierailun yhteydessa tai sen jalkeen. Voit kytkea
tuottamisvaiheen tehtavat myos osaksi kurssillasi kasiteltavia teemoja ja kysymyksia.

Ohjeistus:

Tuota teos, joka lisaa katsojan ymmarrysta tilasta tai valitsemastasi esineesta ja siita,
miksi se on tassa tilassa. Voit esimerkiksi aanittaa, videoida, valokuvata, piirtaa, maalata,
muotoilla, kirjoittaa, saveltaa tai naytella!

ES’Lmerlfemj 0 Tuwota tllaa -taésl%wtetgw toteuttamiseen:

1. Viegl vierailustno

Tuota vlogi, jossa kerrotte vierailustanne tilassa. Voit kuvata vlogiinne materiaalia jo vie-
railun aikana tai kuvata sen vierailun jalkeen. Vastaa vlogissasi seuraaviin kysymyksiin:
Missa tilassa vierailin? Minkalaista tilassa oli? Mita uutta opin? Mika oli kiinnostavinta
vierailussa? Pyri lisdamaan katsojan ymmarrysta tilasta tai aiheeseen liittyvista teemoista.
Jaa vlogi sopimallanne tavalla.

2. Aseyntol/lippa estnelsti

Saat kortin, joka esittaa jotakin tilassa olevaa esinetta tai asiaa. Mika on kyseessa? Miksi
se on kyseisessa tilassa? Mita silla tehdaan? Tee kehollasi asento, joka liittyy kyseiseen
asiaan ja sen merkitykseen tilassa. Esita se muille. Muut koittavat arvata, mista on kyse.
Tata tehdaan muutaman esineen kanssa. Valitkaa kolme asentoa, joita kaytatte asentohi-
passa. Kun joku jaa kiinni, han menee johonkin kolmesta asennosta. Toiset voivat vapaut-
taa hanet koskettamalla ja nimeamalla esineen, jota han esittaa.
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2. Tillaw rakentaminen Luokkanamn

Milta vierailunne kohteena ollut tila naytti? Mita erilaisia asioita, esineita ja piirteita tilassa
oli? Rakentakaa tila luokkaanne, saliin tai vaikka ulos hyédyntamalla esinekortteja. Saat
yhden esinekortin, jossa on tilassa oleva esine. Mieti, missa pain kyseinen esine sijaitsisi,
jos tila rakennettaisiin kayttamaanne tilaan. Jutelkaa viela yhdessa kokemastanne: Mita
ajatuksia vierailu heratti tai mita jait miettimaan?

4. Kervo tllasta

Valitse jokin tilassa oleva esine ja tutustu siihen tarkemmin. Kuvaa esineesta video tai nau-
hoita aanitiedote, jossa vastaat omin sanoin kortissa tai interaktiivisessa kuvassa olleisiin
kysymyksiin. Tavoitteena on selvittaa muille, mika kyseisen asian esineen merkitys on
tilassa ja lisata heidan ymmarrystaan aiheesta. Tehtavan voi toteuttaa yksin tai ryhmassa.
Voit tehda sisaltosi myos posterin tai diaesityksen muotoon. Jaa tuotoksesi sovitussa pai-
kassa.

5. visuaalinen tgb

Mika tilassa oli sellaista, joka kiinnosti, miellytti tai mietitytti sinua eniten? Tuota valitsemal-
lasi tekniikalla esim. piirtaen, maalaten, askarrellen tai savesta muotoillen tilasta tai sen
piirteesta teos. Voit my0Os etsia verkosta vastaavia kuvia kyseisesta asiasta ja koota niita
sahkodiseen esitykseen tai posteriin. Tarkastelkaa tuotoksia yhdessa ja puhukaa niiden
herattamista ajatuksista toisianne kuunnellen ja rohkaisevasti kommentoiden.
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